Grupa docelowa : dzieci w wieku 5-8 lat

Czas trwania : okoto 75 min.
Cele:

FEEEE

Autor scenariuszy: Anna Musialik

SCENARIUSZ NR 1

SCENARIUSZE ZAJEC LITERACKICH
»MIGANE WYLICZANKI”

zapoznanie dzieci z najpopularniejszymi wyliczankami;

uwrazliwienie na osoby ze szczegélnymi potrzebami zwigzanymi z niepetnosprawnoscia;
poznanie elementéw polskiego alfabetu migowego;
pokazanie dzieciom jak za pomoca zmystéw odbieramy swiat oraz jak odbiera swiat osoba niestyszaca lub niewidoma;

zwrdcenie uwaznosci na zmysty takie jak : smak, dotyk, wech, ktére w dzisiejszych czasach czesto s3 zagtuszane przez bodice wzrokowo-stuchowe.

aktywnosé

Srodki

Czas

formy

uwagi

1. Rozgrzewka i poznanie sie - przywitanie

lina

5 min

zbiorowa

Zabawa z ling. Lina lezy roztozona a grupa stoi
kawatek dalej. Osoba prowadzaca rzuca hasto np:
kto sie boi ciemnosci. Jak ktos sie strasznie boi
biegnie do liny, jak Srednio staje w potowie drogi a
jak w ogédle sie nie boi zostaje daleko od liny. W
ten sposob bawimy sie kilka rund z réznymi
hastami np : “kto lubi zapach pomaranczy”, “kto
lubi smak lodéw truskawkowych”, “kto lubi
burze”, ,kto umie rysowac” itp itd.

Podsumowanie w kregu ma nies¢ za sobg
whniosek, ze lubimy rézne rzeczy, boimy sie w
réznym nasileniu czego innego, umiemy rézne
rzeczy i to jest ok.

Kultury : [’:ULTUR:]
OOSTEPNA
| Sportu.

Dofinansowano ze srodkow Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu pochodzgeych z Funduszu Promocji Kultury




Ogladamy na ekranie ,Migane Wiersze 2.0” (raz z glosem araz | Sprzet grajacy, rzutnik, 10 min zbiorowa Prosimy dzieci aby sprobowaty zapamietac jakis

bez diwieku) komputer znak pokazywany w jezyku migowym

- Deszczyk pada, stonce swieci

- Na gorze roze, na dole fiotki

- Toczyt zajac wielka dynie

Migane zagadki Alfabet migowy 15 min zbiorowa Krétkie objasnienie jak porozumiewajg sie osoby
wydrukowany dla kazdego niestyszace i co to jest alfabet migowy. Kazdy
dziecka, karton, marker chetny prébuje pokazac jakas litere w jezyku

migowym, albo prosty wyraz. Reszta grupy
zgaduje. Zapisujemy na kartonie odgadniete hasta.

Cisza Szary papier, markery, 15 min indywidualna Z czym nam sie kojarzy cisza? Na szarym papierze
flamastry piszemy hasto CISZA a dookota dopisujemy lub

dorysowujemy skojarzenia. Podsumowujemy-
czytamy w kregu wszystkie skojarzenia.

Nasze zmysty Kartki papieru z 15 min zborowa Jak muzyka gra dzieciaki chodzg dookota kartek,
narysowanym narzgdami jak muzyka sie zatrzyma prowadzgcy mowi jakies
zmystow (oko, ucho, reka, hasto, np : LODY i dzieciaki muszg podbiec do
jezyk, nos), sprzet grajacy kartki z nazwa zmystu dzieki, ktéremu mozemy

poznac dang rzecz. Podsumowanie : czesto jedng
rzecz mozna poznac wieloma zmystami.

Malujemy muzyke Sprzet grajacy, arkusze 20 min grupowa Dzielimy sie na 4 grupy za pomoca wyliczanek
szarego papieru, farby, poznanych. Kazda grupa po swojemu ilustruje
brokaty, kleje, nozyczki, muzyke, ktora gra w tle.
bibuta kolorowa, papiery o
réznych fakturach

Podsumowanie prac 10 min zbiorowa Kazda grupa opowiada co styszata, co namalowata,

jaka ta muzyka byta. Tak jakby chciata opowiedzie¢
to osobie, ktéra nie styszy.
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SCENARIUSZ NR 2

aktywnos¢

Srodki

Czas

formy

uwagi

1. ROZGRZEWKA i POZNANIE SIE GRUPY

Sprzet grajacy

10 min

zbiorowa

Jesli grupa sie nie zna warto na poczatek dla
os$mielenie i poznania sie zrobi¢ krotka
rozgrzewke. Prowadzacy zaprasza uczestnikdw do
kregu, wtgcza spokojng muzyke. Jak muzyka
bedzie grata wszyscy chodzg po sali, w swoim
tempie, dowolnym kierunku a jak muzyka sie
zatrzyma prowadzgcy mowi: zapytaj najblizej
stojaca osobe co jadta na $niadanie albo zapytaj
najdalej stojgca osobe o ulubiony kolor. (Kilka
takich rundek) A potem w kregu sprawdzamy co
nam sie udato dowiedzie¢ i zapamietac.

2. Ogladamy na ekranie ,Migane Wiersze 2.0” (raz z gtosem a raz
bez diwieku)
- Toczyt zajac wielka dynie
- Slimak, $limak wystaw rogi
- Tu paluszek, tam paluszek

Rzutnik, komputer

10 min

zbiorowa

Prosimy dzieci aby sprébowaty zapamietac jakis
znak pokazywany w jezyku migowym

3. Alfabet migowy

Alfabet migowy
wydrukowany dla kazdego
dziecka,

20 min

indywidualna

Krétkie objasnienie jak porozumiewaja sie osoby
niestyszace i co to jest alfabet migowy. Dzieci
losuja karteczki z nazwami zwierzat i probuja
pokazac hasto za pomoca alfabetu migowego
reszcie grupy.

4. Jak to pachnie?

Kubeczki z pachngcymi
rzeczami typu (cynamon,
kawa, mieta, cytryna, lakier
do paznokci)

15 min

Indywidualna/zbiorowa

Siadamy w kregu, zamykamy oczy, osoba
prowadzaca podchodzi do kazdego z zapachowym
kubeczkiem, dzieciaki zgadujg co to za zapach (4-5
zagadek) . A potem probujemy opisac kazdy
zapach tak jakby$my chcieli opowiedzie¢ o nim
komus kto nie ma wechu.

5. Toczenie ,dyni”

Wielka pita albo co$ innego
duzego co da sie toczy¢

15 min

grupowa

Dzielimy sie na 4 grupy za pomoca wyliczanek
poznanych Kazdy zespdt ma za zadanie jak
najszybciej przetoczy¢ ,,dynie” . przez tor
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przeszkdd, ale utrudnienie jest takie, ze kazda
osoba z zespotu ma jaka trudnosé. Jedna ma
opaske na oczach, jedna stuchawki na uszach,
jedna nie moze mowi¢, jedna musi skakaé w
worku, zasada jest taka, ze kazdy musi brac udziat
w toczeniu ,,dyni”

6.

Malujemy muzyke

Papier w rulonie, farby,
pedzle, sprzet grajacy

20 min

zbiorowa

Rozwijamy rulon papieru, dzieciaki siadajg po obu
stronach. Zadaniem jest namalowanie muzyki. Jak
muzyka sie zatrzyma padajq rézne hasta :
zamieniamy sie pedzlem z kim$ po prawe;j stronie,
zamieniamy sie miejscami, zamieniamy sie
stronami itp. Opowiadamy muzyke, tak jakby
miata ja poczuc¢ osoba niestyszaca.
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SCENARIUSZ NR 3

aktywnos¢ Srodki czas formy uwagi
1. Rozgrzewka i poznanie sie Sprzet grajacy 15 min zbiorowa Witamy sie na réine sposoby. Jak muzyka gra kazdy w swoim
tempie i rytmie spaceruje po sali, jak muzyka sie zatrzyma osoba
prowadzaca méwi w jak sie witamy np. : witamy sie jak baletnice
albo : witamy sie stopa. Kilka razy zatrzymujemy muzyke i witamy
sie na rézne sposoby.
2. Ogladamy na ekranie ,Migane Wiersze 2.0” | Rzutnik, komputer 10 min zbiorowa Prosimy dzieci aby spréobowaty zapamietac jakis znak pokazywany
(raz z gtosem a raz bez diwieku) w jezyku migowym
- Baloniku méj malutki
- ldzie rak
- Kipi kasza, kipi groch
3. Alfabet migowy - Wydrukowany alfabet migowy 15 min Grupowa/zbiorowa Krétkie objasnienie jak porozumiewajg sie osoby niestyszace i co
to jest alfabet migowy. Dobieramy sie w trzyosobowe zespoty.
Kazdy zespot pokazuje jeden trzyliterowy wyraz za pomoca
alfabetu migowego. Jedna osoba — jedna litera. Reszta dzieciakow
zgaduje co to za hasto.
4. Co jest pod chust3? Chusta animacyjna klanzy, lub kolorowy 15 min Zbiorowa/indywidualna Chowamy pod chusta rézne przedmioty, dzieciaki za pomoca
koc, przedmioty schowane pod spodem dotyku, bez zagladania pod chuste maja wyczuc co jest schowane.
Spisujemy na papierze rozpoznane przedmioty a potem
sprawdzamy.
5. Jak mozna dotknagé muzyki? Szary papier, markery 15 min zbiorowa Burza pomystéw, jak osoba niestyszaca moze poczu¢ muzyke.
Zapisujemy pomysty na papierze.
6. Malujemy dzwieki instrumentéw Sprzet grajgcy, szary papier, farby, brokat, 20 min zbiorowa Dzielimy sie na 4 grupy za pomocga wyliczanek poznanych.

krepina, filce, kleje, nozyczki, ozdobne
papiery

Puszczamy dzwieki 4 instrumentdw np. : skrzypce, perkusja, flet,
fortepian. Kazda grupa losuje nazwe jednego instrumentu i
ilustruje jego dzwiek nie zdradzajac o jakim instrumencie mowa.
Po skonczeniu zgadujemy jaka grupa miata jaki instrument.
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